WUREELMEISTER

Spielidee vom Philipp Triitzschler, 9 Jahre alt

Mitspieler Runden-
bester

Spielrunde

ERGEBNIS

Allgemeines: fiir Kinder ab 7 Jahren; mind. 2 Spieler
Man bendétigt: 12 Wiirfel und einen Wiirfelbecher

Lerneffekt: logisches Strukturieren und dadurch leichteres und schnelleres Erfassen, d. h. Wiirfel in Parchen auf volle 10 oder nach dem
1x1 zusammenfassen lassen; Recheniibung

Spielregeln:

Der jlingste Spieler beginnt! Jeder Spieler wiirfelt der Reihe nach einmal mit allen Wiirfeln im Becher und zéhlt die Punkte zusammen Diese werden
nun in die Tabelle an entsprechender Stelle eingetragen.
Gewonnen hat entweder:

1) Wer am Ende das héchste (oder niedrigste — vorher absprechen @) Gesamtergebnis hat oder
2) Wer die meisten Einzelrunden gewonnen hat



